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1. Descrigio

A teoria dos jogos corresponde a um ramo da matemdtica que possui enormes aplicactes na economia, nas ciéncias
socials, nas ciéncias politicas entre outros. Trata das interacBes entre os individuos, chamados de jogadores, e o
resultado desta interagfo resultard ros scus ganhos, chamados de payoffs, podendo ser pecunuérios ou nio.

Para ilustrar imagine um mercado em que duas empresas interagem para buscando obter o maior lucro possivel.
Evidentemente, o que cada empresa ganhard de lucro nédo depende apenas de suas proprias, como produtividade.
O payoff neste caso dependerd da forma como cada empresa atuard levando em consideragio as possiveis agdes da
sua competidora. Este & um exemplo simples de intera¢do que é estudado pela teoria dos jogos.

Esta disciplina cobrird vérios tipos de estruturas de jogos. Primeiramente, serd analisado os jogos estéticos
com informagio completa, isto &, o jogo ocorre apenas uma vez e 08 jogadores conhecem o payoff de suas acdes.
Posteriormente serfio analisados os jogos dindficos com informagio completa. Ac contrério do anterior este jogo
ocorre em mais de um periodo, podendo os jogadores formar estratégias ao longo do tempo. Por fim, serio estudadas
situagoes em que a informagio do jogo néo é completa, isto , os jogadores ndo sabem exatamente qual o payoff cada
jogador receberd se ao final do processo de interagio. Por fim, durante todo o curso serdo apresentados diversos
exemplos praticos de aplicagdes em economia.

2. Programa

2.1 Breve historico e revisio de probabilidade
- Historico da teoria dos jogos

- Conceitos iniciais

- Breve revisio de teoria da probahilidade

2.2 Jogos simultaneos com informegio completa

- Estatégias dominantes

- Equilibrio de Nash

- Aplicagbes do Equilibrio de Nash: 6timo de Pareto, Modelos de determinagdo de preco (Cournout e Bertrand),
Jjogos de localizagio, teorema do eleitor mediano, tragédia dos comuns e teorema de Coase.

- Estratégias mistas

2.3 Jogos dindnicos com informacfo completa

- Jogos sequénciais: equilibrio de Nash perfeito em subjogos

- Aplicagies: Avaliando ameagas e promessas, modelo de Stackelberg, Barganha
- Jogos repetidos: Finitos e infinitos. Condicio de equilibrio de cartéis

2.4 Jogos estéticos com informagio incompleta
- Informacio assimétrica

- Bquilibrio Nash-Bayesiano

- Jogos de sinalizacio

2.5 Introducdo a teoria dos incentivos

- Modelo agente principal C /}
- Risco moral 1
- Selegiio adversa /\ ;__: |
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